RHINO HERO JUNIOR [SK]

Vek: 2-99
Pocet hracov: 1-4 i 7 L
Séria: Moje prvé hry NAVOD ONLINE

K6d:1305912002

Ciel hry

Hra rozvija
Pozorovacie schopnosti, jemnt motoriku, koordinéciu o€i a rik, porozumenie gravitacii a zakladné pocitanie

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 6 kartonovych poschodi, kazdé s 2 stenami, hraciu dosku s kvetinovou ltkou, 8 strednych kartonovych kariet, hraci plan staveniska, drevené figurky babatka
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Volna hra

Pri volnej hre sa vaSe dieta mdZe oboznamit' s hernymi komponentmi a s tym, ako funguju. Ako prvé si rozloZte materidly na podlahu, kde bude mat dostatok miesta na to,
aby sa so vSetkym zoznamilo. Spolone si prezrite herné materidly. Najskor sa pozrite na steny, z ktorych kazda ma dve farby. Dve steny s rovnakou kombinaciou farieb
mozno spojit tak, aby vytvorili nové poschodie veze. Pomdzte dietatu spojit zodpovedajlice Casti poschodi k sebe. Kedykolvek sa pohybujete s postavickou po poschodiach,
najlepsie je drzat sa pri vonkajsich poZiarnych schodoch. Steny sa tak l'ahko nerozdelia. Pred hranim jednotlivych hier rozmiestnite navzajom zodpovedajuce steny budovy,
tak ako je to zndzornené. Teraz sa hra moZe zacat.

Pravidla hry

Hra1

Jeden, dva, tri ... Tu st hrdinovia! Rozoznavanie farieb.

Posadte sa s detmi do kruhu okolo hracej dosky. Umiestnite ju rozkvitnutou likou nahor. RozloZte poschodia (uZ pospajané) okolo hracej dosky a stre$né karty tak, aby boli
viditelné &isla. Na hernu plochu umiestnite hrdinu NosoroZca Junior a babatko pavicej opi¢ky. Dve streSné karty zobrazujuce babétko nie su pre tito verziu hry potrebné a je
mozné ich vratit do krabice. Vysvetlite detom, Ze budu ukladat stre$né karty vedla seba tak, aby tehly jednej farby boli vedla tehal rovnakej farby. Stre$na karta bude
umiestnena tak, aby sa dotykala kvetinovej Itky. Teraz mbZeme zacat!
Hré sa v smere hodinovych rugiciek. Hru za€ina najmlad$i hrag. Pri prvom tahu vezme hraé fubovolnu stre$nd kartu a poloZi ju tak, aby sa dotykala kvetinovej liky, potom v
druhom tahu poloZi dalSiu kartu vedla streSnej karty a postavi tam postavi¢ku Rhino Hero Junior. Potom do hry virhne babatko opicky a postavi sa na streSnu kartu, ktora
bola umiestnena vedla karty s nosorozcom.
Opytajte sa hra¢a: M4 karta, na ktorej stoji NosoroZec Junior, zhodnu farbu s kartou, na ktorej stoji babétko opicky? Dotykaju sa zhodné farby?
o Ano! Super, stre$na karta zostane tam, kde je. NosoroZec hrdina je teraz pripraveny vyrazit. Dieta, ktoré je na rade, ho umiestni na stre$n( kartu, ktor( umiestnilo,
vedla babéatka opicky. Hradi teraz vSetci zvolaju spolo¢ne Cislo uvedené na novej strednej karte.
e  Nie? Aka Skoda, ale nebojte sa. Nedockavé babéatko opicky sa presunie spat, aby sa pripojilo k Nosorozcovi Juniorovi neskér, a nespravne umiestnena stresna
karta sa vrati na miesto, kde bola predtym.
Zakazdym, ked Nosorozec Junior pride na novy streSnu kartu, pomenuijte Cislo a poziadajte deti, aby to zopakovali. Aktivnym pomenovanim Eisiel deti intuitivne porozumeju
zakladom matematiky. Teraz je na rade dal$i hrag, ktory si vyberie streSnu kartu, ktor ma polozit, postupne umiestriujte &isla vzostupne od 1 do 6. Hned' ako su vSetky
stre$né karty v rade, je potrebné sparovat ich so spravnymi poschodiami. Zaénite streSnou kartou, na ktorej stoja nosorozec a babatko opicky (t. ta s ¢islom 6)

Opytajte sa dietata: Ku ktorému poschodiu patri dana streSna karta? Dieta, ktoré je na rade, vezme jedno z poskladanych poschodi a umiestni ho vedla streSnej karty.
Babétko opicky sa opat ponahla a posuva sa o jednu kartu na streche k hernej doske. V$etci hraci teraz spoloéne kontroluju, ¢i bolo zvolené spravne poschodie. Opytajte sa
dietata: Zhoduju sa farby poschodia s touto stre$nou kartou?

e Ano! Super, podlaha moZe zostat tam, kde je. Nosorozec sa pos(iva vy$sie a pridava sa k hre opicky.

e Nie? Uh-oh, je to v poriadku. Opicka sa vracia spat a pripoji sa k nosorozcovi a nespravne umiestnené poschodie sa vrati na miesto.

Poschodie zobrazuje niekofko modrych vtakov, spolu s detmi ich spoéitajte nahlas a pomenujte zobrazenu Eislicu, toto poméze detom, aby si hravo spojili mnozstva so
zodpovedajucim Eislom. Potom je na rade dalSie dieta, aby si zvolilo zodpovedajtice poschodie.

Hra kon€i, ked je posledné poschodie na svojom mieste, a nosoroZec s opi¢kou dorazia spat na hraciu plochu. Viyborne! Deti vyhrali hru vdaka timovej préci.

Teraz, ked st v8etky podlahy tak pekne zarovnang, existuje prileZitost na dalSiu hru. PoZiadajte deti, aby si sadli spolu na jednu z dlihych stran radu poschodi. Sadnete si na
druhu stranu. Schovajte jednu z figurok za podlahu, aby ju deti nevideli. Opytajte sa deti, kde sa figurka skryva. Sformulujte otazku réznymi spdsobmi, napr. ,Kto si myslite,
Ze je za najvacsim poschodim?‘, ,Za najmensim poschodim?‘, ,Za podlahou s 1, 2 alebo 37“. M6Zete tieZ uviest tipy, ako napr. ,Rhino Hero Junior sarskryva za zeleno-Zltou
podlahou*
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Hra 2

Stohovacia hra

Pred zacatim hry sa posadte s detmi do kruhu okolo hracej dosky. Umiestnite ju tak, aby kazdy mohol vidiet miesto stavby. Umiestnite Hrdinu nosorozca Junior na stavbu a
vopred zostavené podlahy okolo herného planu. Figurku pavucia opicka nepotrebujete a preto zostane v krabici s dvoma streSnymi kartami, ktoré ukazuju Baby Spider
Monkey. Zvy$né stre$né karty pripravte na hromadu.
Ulohou deti je postavit ¢o najvysiu budovu. poinajlic najvaésim poschodim v spodnej éasti a kongiac najmenaimi v horej &asti.
Teraz mézeme zacat!
Hré sa v smere hodinovych ruciciek. Hru za€ina najmladsi hrac.
Opytajte sa hraca: Na ktoré poschodie treba pokracovat dialej? Prvy hraé umiestni pré podiaZe na stavenisko. Dal$i hra¢ si pogas svojho tahu vyberie podiaZie, ktorym sa
dostane na vrchol. Kazdy sa pozerd, Ci ide o spravnu podiahu.
Spytajte sa hracov: Bola prave umiestnena podlaha najvac¢Sou z toho, ¢o sa este nepouzivalo?

e Ano! Vynikajlice! Vezmite horn(i stre$nd kartu a poloZte ju na podlahu stre$nou stranou nahor

e  Nie? Aka Skoda. Odstrarite posledné poschodie a vratte ho na miesto, kde bolo najdené.
Ak si nie ste isti, &i je prave naskladana podlaha spravna, méZete skontrolovat jej farby. Horné tehly kazdého poschodia zobrazia farbu spodnych tehal dalSieho poschodia.
Ak sa tieto dve farby zhoduju, podlaha je spravna. Potom je na rade dalSie dieta, ktoré si vyberie podlahu
Hra kon¢i, ked posledné poschodie a posledné stredné karta boli opatrne umiestnené na vezu, alebo ak sa zritila veza. Ak ste dokondili vezu, hra¢, ktory umiestnil poslednu
strednu kartu, zdvihne Nosorozca Juniora a postavi ho na vrchol veZe, alebo ak sa veza zritila. Aka Skoda! Ale nebojte sa, zaCnite odznova. V3etci ste sa vela naucili a
nabuduce pravdepodobne budete mat dobry pocit.. Ak chcete z hry urobit vacsiu vyzvu, nechajte hracov vziat streSnu kartu z vreholu hromady a naskladat zodpovedajticu
podlahu vedra, bez ohfadu na to, ¢i je v&&Sia alebo mensia ako t4 dole. Vdaka tomu bude veZa menej stabilna a deti musia byt ovela opatrnejSie, ked ukladaju podiahy na
seba.

Hra 3

Hrdinovia vo vycviku

Sadnite si s detmi do kruhu okolo hracej dosky. Umiestnite ju tak, aby kazdy mohol vidiet miesto stavby. RozlozZte 8 streSnych kariet streSnou stranou nahor do dvoch radov
po Styri. Umiestnite nosorozca Junior a dieta pavucej opicky na stavenisko a na 6 poschodi okolo hracej dosky.

Tentokrat musia deti pri budovani vyuZzit svoje schopnosti pamati a svoje stohovacie schopnosti veze od najvacsieho po najmensie poschodie spolu. Potom budu musiet
umiestnit nosorozca juniora na najvy3$3ej streche bez zritenia veZe.

Teraz mbzeme zacat!

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hru zagina najstarai hrag, otodi fubovolnu stre$nd karty, ktora sa mu paci. Opytajte sa dietata: Co vidite na karte teraz, ked ste ju
otoCili?

o Dalsie poschodie v poradi? (tj. spodna farba sa zhoduje s homou farbou aktualneho najvy$sieho poschodia a na fiom je zobrazené dal3ie &islo. Na zaciatku hry to
budi poschodia s ¢islom 1) Skvelé! ZloZte zodpovedajlcu podlahu na vrch veze (alebo na stavenisko na zaCiatku hry) a na fiu polozte streSnu kartu streSnou
stranou nahor. Postavte hrdinu nosoroZca na teraz umiestnenu stre$nu kartu

e Iné poschodie? (tj. spodna farba sa nezhoduje s hornou farbou aktualneho najvy$Sieho poschodia a v poradi je iné €islo ako nasledujtca) Hrdinské usilie, ale ni¢
to! Vratte streSnu kartu na miesto, kde bola, streSnou stranou nahor.

e Dieta pavicej opicky? O, drahé! Teraz je prenasledované. Viezmite baby opicku a poloZte na stre$nu kartu, ktora je momentalne na vrchu. Ak na stavbe ete nie je
podlaha so streSnou kartou, zostane Baby opicka tam, kde je. Vratte streSnu kartu na miesto, kde bola, streSnou stranou nahor.

e  Nasledujuci hrac teraz otoci stre$nu kartu podfa viastného vyberu.

Okrem spravnej identifikacie dalSieho poschodia podla velkosti a spravneho poradia Cisel sa deti v tejto hre naucia pamétat' aj polohu kariet s malej pavicej opicky, ako aj
precviCovanie stohovania vezi a schopnosti koordinacie o€i a ruk. Hra konéi, ked ...... posledné poschodie a posledné karta strechy zapadli na svoje miesto a NosoroZec
hrdina Junior je na vrchole vySkovej budovy, alebo ak sa zruti veZa. Ak bola veZa dokon&end, hradi spolu zvitazili vdaka spolo&nému Usiliu ... alebo ak sa veZa zrutila, je to v
poriadku! Staci zacat odznova. Kazdy sa poucil a nabuduce sa urcite bude mat lepSie.
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Cil hry

Hra rozviji
Pozorovaci schopnosti, jemné motorika, koordinace o€i a rukou, chapani gravitace a zakladni pocty

Obsah baleni a priprava
Hra obsahuje 6 kartonovych pater, kazdé se 2 sténami, hraci desku s kvétinovou loukou, 8 karet stfech, herni plan stavenisté, dievéné figurky pavouciho mladéte a hrdiny
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Volna hra

Béhem volné hry se vase dité muze seznamit s hernimi prvky a jejich fungovanim. Nejprve rozlozte materialy na podlahu, kde bude mit dostatek prostoru, aby se mohlo se
v§im seznamit. Spole¢né si prohlédnéte herni materialy. Nejprve si prohlédnéte stény, z nichz kazda ma dvé barvy. Dvé stény se stejnou barevnou kombinaci Ize spojit a
vytvofit tak nové patro véZe. Pomozte ditéti spojit dohromady odpovidajici ¢asti pater. Pfi kaZzdém pohybu postavicky po patrech se nejlépe drzte venkovnich pozarnich
schodu. Stény se tak snadno nerozpoji. Pfed kazdou hrou rozmistéte odpovidajici stény budovy podle obrazku. Nyni mize hra zagit.

Pravidla hry
Hra 1

Jedna, dva, tfi ... Tady jsou hrdinové! Rozpoznavani barev.

Posadte se s détmi do kruhu kolem hraci desky. Umistéte ji kvétovanou loukou smérem nahoru. Rozmistéte patra (jiz spojena) kolem herni desky a karticky stfech tak, aby
byla vidét Eisla. Umistéte hrdinu, nosorozce Juniora a malou pavouci opi¢ku na herni desku. Dvé karty stfech s vyobrazenim mladéte nejsou pro tuto verzi hry potfeba a
muzete je vratit do krabice. Vysvétlete détem, Ze budou umistovat karty stfech vedle sebe tak, aby cihly jedné barvy byly vedle cihel stejné barvy. Kartu stfechy umisti tak,
aby se dotykala kvétinové louky. Nyni mizeme zagit!
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru za¢ina nejmladsi hra¢. V prvnim tahu si vezme libovolnou kartu stfechy a poloZi ji tak, aby se dotykala kvétinové louky, ve
druhém tahu polozi vedle karty stfechy dal3i kartu a umisti na ni figurku nosoroz&iho hrdiny juniora. Poté do hry vstoupi mala opicka a postavi se na kartu stfechy, ktera byla
umisténa vedle karty NosoroZ¢i hrdina.
Zeptejte se hrace: Ma karta s mladym nosorozcem stejnou barvu jako karta s malou opickou? Dotykaji se stejné barvy?
e Ano! Skvéle, karta se stfechou z(istava na svém misté. Hrdina NosoroZec je nyni pfipraven vyrazit. Dité, které je na fadé, ho umisti na kartu stfechy, kterou
poloZilo, vedle malé opicky. VSichni hrai nyni spolecné zavolaji €islo uvedené na nové karté stfechy.
e Ne? To je Skoda, ale nebojte se. Dychtiva mala opi¢ka se pozdgji pfesune zpét k nosorozci juniorovi a Spatné umisténa karta stiechy se vrati na misto, kde byla
predtim.

Pokazdé, kdyz Rhino Junior pfijde s novou kartou stfechy, pojmenuijte Eislo a pozadejte déti, aby ho zopakovaly. Aktivnim pojmenovavanim Cisel déti intuitivné pochopi
zakladni matematiku. Nyni je fada na dalSim hraci, aby si vybral kartu stfechy, kterou poloZzi, a postupné na ni umistil &isla ve vzestupném poradi od 1 do 6. Jakmile jsou
vSechny karty stfech v fadé, je tfeba je sparovat se spravnymi patry. Zaénéte s kartou stiechy, na které je nosorozec a mala opicka (ij. s Cislem 6).

Zeptejte se ditéte: Do kterého patra patfi stfeSni karta? Dité, které je na Fadé, vezme jedno ze slozenych pater a polozi ho vedle karty stfechy. Opici dité opét pospicha a
posune jednu kartu stfechy smérem k hracimu planu. VSichni hraci nyni spoleéné zkontroluji, zda bylo vybrano spravné patro. Zeptejte se ditéte: Odpovidaji barvy podlahy
této karté stfechy?

® Ano! Skvélé, podlaha miiZe zlistat tam, kde je. NosorozZec se posune vy$ a zapoji se do hry na opice.
® Ne? Uh-oh, to je v pofadku. Opice se vrati zpét a pfipoji se k nosorozci a chybné umisténa podlaha se vrati na své misto.

Na podlaze je zobrazeno nékolik modrych ptakd, spocitejte je s détmi nahlas a pojmenuijte zobrazené Cislo, coz détem pomuze hravou formou spojit mnozstvi s
odpovidajicim Cislem. Poté je na Fadé dalSi dité, které si vybere odpovidajici patro.

Hra kon¢i, jakmile je na misté posledni patro a nosoroZec a opice dorazi zpét na hraci plochu. Dobra prace! Déti vyhraly hru diky tymové spolupraci.

Nyni, kdyz jsou vSechna patra tak pékné srovnand, je tu pfilezitost k dalSi hi'e. PoZadejte déti, aby si spole¢né sedly na jednu z dlouhych stran fady podiah. Vy se posadte na
druhou stranu. Schovejte jeden z dilk za podlahu tak, aby ho déti nevidély. Zeptejte se déti, kde se figurka skryva. Otazku formulujte riznymi zpsoby;napfiklad: "Kdo si
myslite, Ze je za nejvétSim patrem?", "Za nejmensim patrem?", "Za patrem s Cislem 1, 2 nebo 3?". Mizete také davat napovédy, napfiklad: "Nosoroz€i hrdina junior se
skryva za zelenym a Zlutym patrem.".
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Hra 2

Stohovaci hra

Pfed zahajenim hry se s détmi posadte do kruhu kolem hraci desky. Umistéte je tak, aby vSichni vidéli na stavenisté. Umistéte juniorského nosoroz¢iho hrdinu na budovu a
pfedem sestavenou podlahu kolem herniho planu. Figurku pavouciho opi¢aka nepotfebujete, takze zistane v krabici se dvéma kartami stfechy, na kterych je zobrazen Baby
Spider Monkey. Pripravte si zbyvajici karty stfech na hromadku.
Ukolem déti je postavit co nejvy$si budovu. Zadnéte nejvétsim patrem dole a skondete nejmenaim nahofe.
Nyni mizeme zagit!
Hraje se ve sméru hodinovych ruciek. Hru zacina nejmladsi hrac.
Zeptejte se hraCe. Prvni hra¢ umisti pré patra na stavenisté. DalSi hra¢ si béhem svého tahu vybere patro, které doséhne vrcholu. VSichni se podivaji, zda je to spravné
patro.
Zeptejte se hracl: Byla pravé polozena podlaha tou nejvétsi, ktera jesté nebyla pouzita?

e Ano! Vyborné! Vezméte horni kartu stfechy a poloZte ji na podlahu stfechou nahoru.

o Ne? To je Skoda. Odstrafite posledni podlahu a vratte ji na misto, kde byla nalezena.
Pokud si nejste jisti, zda je pravé polozena podlaha spravna, mizete zkontrolovat jeji barvy. Na hornich cihlach kazdého patra se zobrazi barva spodnich cihel dal$iho patra.
Pokud se obé barvy shoduji, je podlaha spravna. Pak je na fadé dal$i dité, aby si vybralo patro.
Hra kon¢i, jakmile je na véZ peclivé umisténa posledni karta patra a posledni karta stfechy, nebo pokud se v&z zfitila. Pokud jste véz dokondili, hra¢, ktery umistil posledni
kartu stfechy, zvedne Rhino Juniora a umisti ho na vrchol véZe, nebo pokud se véz zfitila. Jaka Skoda! Ale nebojte se, zaénéte znovu. VSichni jste se toho hodné naucili a

bez ohledu na to, zda je vétSi nebo mensi nez to pod nim. Tim se véz stane méné stabilni a déti musi byt pfi skladani pater na sebe mnohem opatréjsi.

Hra 3

Hrdinové ve vycviku

Posadte se s détmi do kruhu kolem hraci desky. Umistéte ji tak, aby vSichni vidéli na stavenisté. Viylozte 8 karet stfech stfechou nahoru do dvou fad po &tyfech. Umistéte
nosoroZce Juniora a malou pavouci opicku na stavenité a na 6 pater kolem hraci desky.

Tentokrat musi déti vyuzit své pamétové schopnosti a dovednosti pfi skladéni vézi, aby spolecné stavély od nejvétsiho po nejmensi patro. Poté budou muset umistit
nosoroZce juniora na nejvyssi stfechu, aniz by se véz zfitila.

Nyni se mizeme pustit do prace!

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru zagina nejstarsi hra¢, ktery oto€i libovolnou kartu stfechy. Zeptejte se ditéte: Co vidi$ na karté ted, kdy?Z jsi ji otoil?

e  DalSi patro v pofadi? (j. spodni barva odpovida barvé horniho patra aktualniho horniho patra a zobrazi se na ném dal$i éislo. Na zacatku hry to budou patra s
Cislem 1) Skvélé! Umistéte odpovidajici podlazi na vrchol véZe (nebo na stavenité na zacatku hry) a na néj polozte kartu stfechy, stfechou nahoru. Umistéte
hrdinu nosoroZce na nyni umisténou kartu stfechy.

e  Dal3i patro? (tj. spodni barva se neshoduje s barvou aktualniho horniho patra a mé jiné pofadové islo nez dalSi) Hrdinska snaha, ale nevadi! Vratte kartu stfechy
na misto, kde byla, stranou se stfechou nahoru.

e  Dité pavouci opice? Ach, boze! Ted ho nékdo pronasleduje. Vezméte opi€i dité a polozte ho na kartu stfechy, ktera je momentalné nahofe. Pokud na budové jesté
neni patro s kartou stfechy, z(istane opici mladé tam, kde je. Vratte kartu stfechy na misto, kde byla, stranou se stiechou nahoru.

e  Dalsi hra¢ nyni otoci kartu stfechy podle svého vybéru.

Kromé spravného uréeni dalSiho patra podle velikosti a spravného pofadi Cisel se déti pfi této hie nauci také zapamatovat si umisténi karti¢ek s malou pavouci opi¢kou a
také
procviCi si skladani véZi a koordinaci o€i a rukou. Hra kon€i, kdyz ...... posledni karta patra a posledni karta stfechy zapadnou na své misto a Rhino Hero Junior je na vrcholu

vySkové budovy, nebo kdyZ se véz zfiti. Pokud byla véz dokoncena, hraci diky spoleénému Usili spoleéné zvitézili .... nebo pokud se véz zfitila, je to v pofadku! Staéi zacit
znovu. VSichni se poucili a pfisté si urcité povedou Iépe.
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