. PEXESO VO VRECUSKU [SK]  séria: Nadomaajnacesty  Kod: 304508
W Vek:3-6 Pocet hraov:2-4 Trvanie hry: 5-10 min

Cielom hry je ndjst ¢o najviac hraciek len pomocou hmatu a nazbierat tak ¢o
najviac karticiek, ktoré v detskej izbe poskriyvali skriatkovia do ¢arovného
vrecuska.

Senzoricka hra na spdsob pexesa pre deti podporuje rozvoj priradovania k obrazkom len pomocou hmatu. Spoloenska hra Pexeso vo vrecusku HABA
rozvija taktiku a zdravl sutazivost pre deti od 3 rokov.

Hra rozvija:

e Hmat a priradovanie
e Taktiku a sutazivost

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 8 ¢arovnych vreciek s uzaverom, 10 drevenych figurok, 10 kariet, 10 prazdnych kariet pre vlastné znagenie a navod.
Rozmer balenia je 15,3 x 23,3 x 4,7 cm.

Pred prvym kolom sa hraci mdzu oboznamit' s drevenymi figirkami a zodpovedajucimi obrazkami na kartickach. Drevené figlrky mozete porovnavat
voci kartikam s predlohou. Rozoznat obrézok podla hmatu nie je jednoduché, preto skor ako zaénete hrat, méZete si to najskor natrénovat. Deti si to

Vyberte [ubovolnych osem drevenych figurok a k tomu zodpovedajlice karty. Zvy3né figurky a karty vratte do krabice. VioZte vzdy jednu drevenu figlrku
do kaZdého z 6smich Earovnych vreciek a uzavery zatvorte. Teraz umiestnite v3etky vrecka na stol a zamieSajte ich, uistite sa, Ze sa vrecka
neprekryvaju. Karty zamieSajte a poloZte na stl licom nadol.

Pravidla hry:

Hru zacina najmladsi hrag, oto¢i vrchnu kartu a umiestni ju tam, kde ju v3etci hrééi uvidia. Teraz sa pozrite na zobrazenu drevenu figurku na karticke.
Vetci sa chytte za ruky, zdvihnite ich do vzduchu a povedzte spolu ,Fiddle Faddle!®, toto zvolanie signalizuje zaCiatok hry. Pustite sa a hraci za¢inaju
preteky hmatom cez vonkajsiu stranu ¢arovného vrecka a poku$aju sa néjst spravnu drevend figurku.

Upozornenie
Budte opatrni, pretoze hra mdze byt velmi burliva, vSetci hraci sa snaZia naraz najst a chytit spravne ¢arovné vrecko s figurkoul!

Existuje niekol'ko ddlezitych zakonov Skriatkov, ktoré musia hraéi dodrziavat' pocas hry:
e Neotvarajte arovné vrecka a nepozerajte sa dovnutra.
Akonahle hrag zdvihne ¢arovné vrecko, nikto iny mu ho nemoze vytrhnut.
Len ked sa vrecko vrati do stredu stola, tak az vtedy sa moze dalsi hra¢ natiahnut za vreckom.
Ak si myslite, Ze ste hmatom identifikovali chybajlcu figurku z karti¢ky, podrzte ¢arovné vrecko a zavolajte ,Fiddle Faddle!"
Teraz v3etci ostatni hraci musia zastavit to, ¢o préve robia.
Otvorte Carovné vrecko, vyberte drevenu figirku a umiestnite ju na karticku, aby ste zistili, ¢ sa zhoduju.

Je vo vrecku spravna figirka?
Dobre pre teba! Tvojou odmenou je karta, ktora sa zhoduje s drevenou figirkou. Drevent figurku dajte spat do vrecka, vrecko umiestnite do stredu stola
a zamieSajte opat vSetky vrecka. Hradi sa znovu chytia za ruky, zdvihnu ich a zvolaju ,Fidddle Faddle!" A zadina dalSie kolo.

Je vo vrecku ina drevena figtrka?

Bohuzial, kartu nevyhravate a na zvySok tohto kola ste z hry von. Drevend figlrku dajte spat do vrecka a poloZte ho opéat do stredu stola. ZamieSajte
vreckd tak, aby Ziadny z hraCov nevedel, ktoré z nich ste prave pred chvilou otvorili. Teraz je vaSou ulohou dat ostatnym hra€om Startovaci signal pre
pokracovanie hry v hladani chybajucej drevene;j figarky.

Ak postupne vsetci, okrem jedného z hracov, nespravne identifikovali chybajucu figurku.
Zostavajuci hra¢ automaticky vyhra kolo a mdZe si vziat kartu, aj ked nenajde sprévnu figlrku. Teraz otocte dal$iu kartu, opat plati, Ze v3etci sa chytia
za ruky a zdvihnu ich, aby zvolali Startovaci signél pre nové kolo.
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Zaver hry:

Hra konci, akonahle v3etky karty z kopy st rozdelené medzi hracov. Hrag, ktory méa najviac kariet vyhrava.
Ak su deti stale prili§ malé na to, aby si karty spravne spogitali, mézu svoje karty poukladat do radu tesne vedla seba. Vyhrava dieta s najdlh8im radom.
Je tiez mozné, ze v hre budu viaceri vitazi s rovnakym poctom kariet.

Lahdi ia imengich hrad

V prvych kolach hrajte s obmedzenym poctom Carovnych vreciek, napriklad pouZite na hru iba pat alebo Sest figirok so zodpovedajucimi kartami.
Vyberte figirky a k nim karty, vyberte také zodpovedajlce dvojice, ktoré maju o najviac odlisné tvary.

fazi ia krodilycl

V tejto verzii hry mdzu hraci ohmatavat ¢arovné vrecko len jednou rukou. Pre zmieSané vekové skupiny hraéov, moZete mat pravidlo, ze mladSie deti
mdZzu pouZzivat na ohmatavanie obe ruky a starSie deti len jednu ruku. Ked najdete spravnu figirku v ¢arovnom vrecku, do vrecka dajte zakazdym
zvy$nu figirku (st odlozené v krabici od zaciatku hry) a zodpovedajucu kartu vioZte do kopy kariet licom nadol, az kym krabica so zvySnymi figirkami a
zodpovedajucimi kartami nezostane prazdna.

Verzia | s | Jom3 .
Hru moZete doplnit daldimi az desiatimi poloZkami nach&dzajucimi sa v domécnosti, napr. korok, minca, $i8ka, atd. Na prilozené prazdne karty
nakreslite obrys/tvar figlrky z domacnosti a ste pripraveni za¢at hru.

Menei birliva ial
V tejto verzii hry namiesto toho, aby v&etci hradi hrali naraz v rovnakom &ase, tak sa hradi striedaju jeden za druhym. Zvy3ok pravidiel je rovnaky ako
pre Standardnd hru.

Ako hrat

Hru zadina najmladsi hrag, vrchna karta je otoéena. Hra€ podla hmatu skusi urcit spravnu drevenu figirku nachadzajlcu sa v ¢arovnom vrecku,
postupne mdze hmatom preskumat vetky vrecka, kym sa nerozhodne vybrat len jedno. Carovné vrecko otvorte a Zistite, & je to ta spravna drevena
figurka, ktora sa zhoduje s kartou.

Ak bola figlrka spravna, tak si kartu ponechéate a na rade je dal3i hrac.

Bola to ina drevena figurka ako je na karte? Potom sa karta vrati na kopu s kartami a je na rade dal$i hrac.

Koniec hry
Hra musi mat dostatok kél, aby sa zabezpecilo, Ze kazdé dieta ma rovnaky podet otogeni kariet. Hrac, ktory ma najviac kariet, vyhrava hru. Je tiez
mozné, ze v hre budu viaceri vitazi s rovnakym poctom kariet.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tato hru vyuZit na edukativne Ucely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. PEXESO V SACCICH [CZ] Série: Na doma i na cesty Kod: 304508
Vék:3-6  Pocethraci:2-4 Trvanihry: 5-10 min

Cilem hry je najit co nejvice hracéek jen pomoct hmatu a nasbirat tak co
nejvice karticek, které v détském pokoji poskryvali skritci do kouzelného
sacku.

Senzoricka hra na zplsob pexesa pro déti podporuje rozvoj pfifazovani k obrazkim pouze pomoci hmatu. Spolecenska hra Pexeso v sacku HABA
rozviji taktiku a zdravou soutézivost pro déti od 3 let.

Hra rozviji:

e Hmat a pfifazovani
e Taktiku a soutéZivost

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 8 kouzelnych sackl s uzavérem, 10 dfevénych figurek, 10 karet, 10 prazdnych karet pro vlastni znageni a navod.
Rozmér baleni je 15,3 x 23,3 x 4,7 cm.

Pfed prvnim kolem se hraci mohou seznamit s dfevénymi figurkami a odpovidajicimi obrazky na kartikach. Dfevéné figurky mizete porovnavat vici
kartickam s predlohou. Rozeznat obrazek podle hmatu neni jednoduché, proto dfive nez zaénete hrat, mizete si to nejdfive natrénovat. Déti si to
mohou pred hrou procvicit a to zavfenim o¢i a ohmatavani obryst dfevénych figurek. Na zacatek mizete zkusit i leh¢i varianta hry (viz nize).

Vyberte libovolnych osm dfevénych figurek a k tomu odpovidajici karty. Zbyvajici figurky a karty vratte do krabice. VloZte vzdy jednu dfevénou figurku
do kazdého z osmi kouzelnych kapes a uzavéry zavrete. Nyni umistéte vSechny kapsy na stlil a zamichejte je, ujistéte se, Ze se kapsy nepfekryvaji.
Karty zamichejte a poloZte na stil licem dold.

Pravidla hry:

Hru zacina nejmladsi hra¢ otodi vrchni kartu a umisti ji tam, kde ji vSichni hradi uvidi. Nyni se podivejte na zobrazenou dfevénou figurku na kartiéce.
VSichni se chytte za ruce, zvednéte je do vzduchu a feknéte spolu "Fiddle Faddle!", Toto svolani signalizuje zatatek hry. Pustte se a hraci za€inaji
zavody hmatem pres vnéj§i stranu kouzelného sacku a pokouseji se najit spravnou dfevénou figurku.

Upozornéni
Budte opatrni, protoze hra mlze byt velmi boufliva, vSichni hraci se snazi najednou najit a chytit spravné kouzelné kapsa s figurkou!

Existuje nékolik dulezitych zakon skfitkd, které musi hraci dodrzovat béhem hry:
e Neotvirejte kouzelné kapsy a nedivejte se dovnitf.
Jakmile hra¢ zvedne kouzelné kapsa, nikdo jiny mu ho nemdze vytrhnout.
Jen kdyz se sacek vrati do stfedu stolu, tak az tehdy se mlZze dal$i hra¢ natahnout za sackem.
Pokud si myslite, Ze jste hmatem identifikovali chybgjici figurku z karti¢ky, podrZte kouzelné kapsa a zavolejte "Fiddle Faddle!"
Nyni vSichni ostatni hraCi musi zastavit to, co pravé délaji.
Oteviete kouzelné kapsa, vyberte dievénou figurku a umistéte ji na kartiCku, abyste zjistili, zda se shoduji.

Je v kapse spravna figurka?
Dobfe pro tebe! Tvou odménou je karta, ktera se shoduje s dievénou figurkou. Dievénou figurku dejte zpét do kapsy, kapsa umistéte do stfedu stolu a
zamichejte opét vSechny kapsy. Hraci se znovu chyti za ruce, zvednou jejich a svolaji "Fidddle Faddle!" A zacina dal3i kolo.

Je v kapse jina dievéna figurka?

Bohuzel, kartu nevyhravate a na zbytek tohoto kola jste ze hry ven. Dfevénou figurku dejte zpét do sacku a polozte ho opét do stfedu stolu. Zamichejte
kapsy tak, aby zadny z hracu nevédél, které z nich jste pravé pred chvili otevreli. Nyni je vasim ukolem dat ostatnim hracdm startovaci signal pro
pokragovani hry v hledani chybéjici dievéné figurky.

Pokud postupné vSichni kromé jednoho z hracu, nespravné identifikovali chybéjici figurku.
Zbyvajici hra¢ automaticky vyhraje kolo a mdze si vzit kartu, i kdyz nenajde spravnou figurku. Nyni otoéte dal$i kartu, opét plati, ze vSichni se chyti za
ruce a zvednou je, aby svolali startovaci signal pro nové kolo.
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Zavér hry:

Hra kondi, jakmile se jeden z hraéu se svym konikem dostane pfes prekazkovou drahu jako prvni do cile a stava se tak vitézem.Hra konéi, jakmile
vSechny karty z kopy jsou rozdéleny mezi hracli. Hraé, ktery ma nejvice karet vyhrava.

Pokud jsou déti stale pfilis malé na to, aby si karty spravné spocitali, mohou své karty poskladat do fady t&sné vedle sebe. Vyhrava dité s nejdelSim
fadou. Je také mozné, Ze ve hie budou vice vitézové se stejnym poctem karet.

Lehéi | imensi hra
V prvnich kolech hrajte s omezenym poctem kouzelnych kapes, napfiklad pouzijte na hru pouze pét nebo Sest figurek s odpovidajicimi kartami. Vyberte
figurky a k nim karty, vyberte takové odpovidajici dvojice, které maji co nejvice odlisné tvary.

Tesi I Krodilé

V této verzi hry mohou hraci osahavat kouzelné kapsa jen jednou rukou. Pro smiSené vékové skupiny hracd, miizete mit pravidlo, ze mladsi déti mohou
pouzivat na ohmatavani obé ruce a starsi déti jen jednu ruku. KdyZ najdete spravnou figurku v kouzelném kapse, do kapsy dejte pokazdé zbylou figurku
(jsou odlozené v krabici od zaCatku hry) a odpovidajici kartu viozZte do kopy karet licem dol0, dokud krabice se zbyvajicimi figurkami a odpovidajicimi
kartami nezlstane prazdna.

Hru mazete doplnit dalSimi aZ deseti poloZzkami nachazejicimi se v domacnosti, napf. korek, mince, kobliha, atd. Na pfiloZzené prazdné karty nakreslete
obrys / tvar figurky z domécnosti a jste pfipraveni zacit hru.

Méné boufliva |
V této verzi hry misto toho, aby vSichni hr&gi hrali najednou ve stejném Case, tak se hradi stfidaji jeden za druhym. Zbytek pravidel je stejny jako pro
standardni hru.

Jak hrat

Hru zaina nejmladsi hrag, vrchni karta je otoCena. Hrac podle hmatu zkusi ur€it spravnou drevénou figurku nachazejici se v kouzelném kapse,
postupné muze hmatem prozkoumat vSechny kapsy, dokud se nerozhodne vybrat pouze jedno. Kouzelné sacek oteviete a zjistéte, zda je to ta spravna
dfevéna figurka, ktera se shoduje s kartou.

Pokud byla figurka spravna, tak si kartu ponechéate a na fadé je dalsi hrad.

Byla to jina dfevéna figurka jako je na karté? Pak se karta vrati na kopu s kartami a je na fadé dalSi hrac.

Konec hry
Hra musi mit dostatek kol, aby se zajistilo, Ze kazdé dité ma stejny pocet otoCeni karet. Hrac, ktery ma nejvice karet, vyhrava hru. Je také mozné, Ze ve
hfe budou vice vitézové se stejnym poctem karet.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni dcely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zplisobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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