Zvieratka sveta [SK] Séria: Hry pre deti Kéd: 306561
Vek: 6 - 99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 20 min

Zdielame svet s mnozstvom tizasnych stvoreni. V tejto divoc¢inou stretnete viac ako 50 roznych zvierat.
Cim menej napoved budete potrebovat, tym rychlejsie mozete napredovat na svojej ceste.

Hragi musia zistit, ktoré zvieratka sa skryvajli za kartami hadaniek. Po&as hry objavia stale viac viastnosti a schopnosti jednotlivych zvierat. Cim menej indicii potrebuij
na najdenie spravneho riedenia, tym dalej sa mdzu posunut vpred. Hrag, ktory precestuje velky svet zvierat ako prvy vyhrava.

Obsah balenia a priprava

Balenie obsahuje 16 Zetonov so symbolmi “I”, 4 hracie figurky v réznych farbach, 1 hracia doska, 26 puzzle kariet, 4 ZIté dieliky na ukrytie indicie, 1 ram dzungle (z 2
kusov), 28 malych kariet s napovedami, 1 kartu "Nepozeraj!" ("No peeking!")

Opatrne vytlagte hraciu dosku, napovedy a dve €asti dzungle z kartdnu a zvySok vyhodte. Opatrne zohnite tri vystupky spodnej Casti ramu nahor o priblizne 90 stupriov.
Potom vloZte tieto uchytky cez otvory v hornej Casti ramu (pozri obrazok). Ram dzungle je pripraveny! Po dohrani hry ho méZete nechat zloZeny v krabici s hrou. Polozte
ram dzungle do stredu stola. Hern dosku mdzete umiestnit trochu dalej od rdmu dzungle. Teraz kazdy dostane: 4 Zetony s napovedami zobrazujlce jeden az Styri
symboly “I", ako aj hraciu figurku a 7 malych kariet s napovedami (napr. 4 karty s farbou a 3 dalekohladové karty). PoloZte svoje hracie figurky na zIté Startovacie pole
hracej dosky a vezmite si do ruky karty s napovedami, zamie3ajte vSetky puzzle karty a potiahnite si 10 ks z nich — bez toho, aby ste sa pozerali na zadnu stranu.
PoloZte kartu "No peeking!" pod 10 ks puzzle kariet. Potom kdpku otocte tak, aby sa zobrazila karta "No peeking!" karta je teraz na vrchu. Teraz vsunte tuto kopku Uplne
do ramu dZungle a do kazdého zo 4 otvorov umiestnite Zlty dielik (pozri obrazok). Nakoniec odstrante kartu "No peeking!" z ramu. Zvy$né figurky, karty a zetony vratte
do krabice, pretoze v tejto hre uz nie st potrebné.

Pravidla hry
S kazdou puzzle kartou je vaSim cielom najst zvieratko, na ktoré sa vztahuju vSetky indicie na obrazku.
Vsetky puzzle karty maji rovnaku Struktuaru:
* 4 indicie o zvieratku, ktoré hfadate sa nachadzaju v rohoch karty, * 4 zvieratka na vyber - s jedinym spravnym rieSenim, * Farebny kruh — priradi farbu kazdému
zvieratku, * Kruh rieSenia — oznacuje, ktoré zvieratko sa hlada pomocou tejto karticky
Priklad: Fialovy kruh rieSenia na tejto karte oznacuje, Ze rieSenim je tuéniak (vpravo dole = fialovy). Preco je tucniak rieSenim? PretoZe ako jediné z tychto tyroch
zvierat nema vak, ale ma perie, zna3a vajicka a ma zobak. Hrajte striedavo v smere hodinovych ruiiek. Kto z vas naposledy videl zviera vo volnej prirode, méZe zacat.
1. Odhalte indici
Mézete si vybrat' z dvoch moznosti:

e  Odstrante Zlty dielik z indicie z rdmu dzungle. Znamena to, Ze novoobjavena indicia o zvieratku, ktoré hladate, je viditelna pre kazdého.

e  Pouzite kartu dalekohladu: Polozte kartu dalekohladu licom nahor pred seba. To znamena, Ze ste vy&erpany a mimo hry. Teraz sa méZete tajne pozriet.
Tip: Prehlad a vysvetlenie v3etkych indicii najdete na str. 26 - 27. Svoje odborné znalosti si méZete rozsirit aj velkym zoznamom zvierat na str. 28 - 31 v navode.
2. Mozete hadat
Bez ohladu na vas vyber teraz kazdy méZe uhadnut, ¢i si mysli, Ze pozna zviera, ktoré v3etci hladate. Nemusite to v3ak urobit okamzite ale moZete namiesto toho
pockat na daldie uzito&né informacie. DéleZité: Hadanie nie je povolené, kym nie je pre kazdého viditelnd aspori jedna indicia.
Ako hadat™? PoloZte svoju kartu s farbou, ktora zodpoveda farbe zvierata, ktoré si myslite, Ze hadate (pozri farebny kruh na karte zvierata), licom nadol pred seba.
Vezmite tiez Zetdn so symbolmi, ktory zobrazuje rovnaky pocet "I" symbolov, ktoré st prave teraz odkryté v rohoch na rame dzungle a polozte ho na kartu s farbou.
Priklad: Lea si mysli, Ze zviera, ktoré hladaju, je tuéniak. Z tohto dévodu polozi svoju fialovy kartu licom nadol pred seba. Pretoze st uz odkryté dve indicie, umiestni
Zeton s dvoma "!" symbolmi na jej kartu s farbou. Hned' ako ste sa rozhodli hadat, uz nebudete na rade s touto hadankovou kartou. Ostatni sa v§ak méZzu striedat v
odhalovani indicii, pomocou kariet s dalekohfadom a zad&vanim tipov, kym kazdy neuhadne. Poznamka: Ked sa otodi Stvrta indicia na karte zvieratka, kazdy, kto tak
eSte neurobil, musi zacat hadat.
3.RieSenie a nova puzzle karta
Potom, &o v3etci zadali Ulohu, je €as vyriesit aktualinu kartu hadanky. Ten, kto ako posledny odhalil indiciu, méZe vyrieSit haddanku. Pred vytiahnutim vrchnej karticky
hadanky sa uistite, ze v3etky Casti indicie st v rAme dZungle. Na tento Ucel je najlepSie posunut rdm dZungle pomocou uchytiek a opatrne vytiahnut puzzle kartu.
Teraz vSetci otoia svoje farebné karty hadaniek a zetény. Porovnajte svoje farebné hadanky s farebnym krizkom rieSenia na karticke s hadankami. Ak sa obe farby
zhoduju, uhadli ste spravne! Uhadli ste spravne zviera?

o Ano? Fantastické! Posurite svoju hernti figirku dopredu na hracej doske o tolko poli¢ok, kolko je labiek na vagom Zetone.

e Nie? Prili zIé! Zial, tentoraz so svojou hemou figirkou nepohnete.
Priklad: Lea uhadla spravne a mdZze presunut svoju hernu figtrku dopredu o 3 policka (kvoli 3 symbolom labky). Piina karta s farbou je tieZ spravna, ale kedze uhadla
neskér, mdZe sa posunut dopredu len o 2 policka. Bohuzial, Kaiov farebny odhad bol nespravny, takZe jeho herna figtirka stoji.
Nova puzzle karta - ked kazdy, kto spravne uhédol, posunie svoje herné figurky, vezmite si karty s farbami a Zetony spét. OdloZte vyrieSenu puzzle kartu a pokracujte v
hre s kartou puzzle, ktoru teraz mdZzete vidiet v rame dzungle. Kto vyrieSil poslednu rébusovu kartu? Pokraguje hra¢ nalavo od neho.
Poznamka: Ak ste omylom vytiahli z ramu dzungle niekolko kariet puzzle, umiestnite dalSie karty na policko "Nepozeraj!" kartu, otote tito kdpku a zatlacte ju spat do
ramu dZungle pod ostatné karty puzzle.

Koniec hry
Existuju dva rozne spdsoby ukoncenia hry v zavislosti od toho, ¢o nastane skér:
e  UZ nie su Ziadne nové puzzle karty na vyrieSenie.
e  Pokroku ,RieSenie a nova puzzle karta“ aspon jeden hraé priSiel alebo presiel cez Startovacie pole hracej dosky.
Teraz skontrolujte: Ktor4 figirka sa posunula najviac? Ten hrac vyhral hru a cely zvieraci svet sa teSi s nim! V pripade nerozhodného vysledku vyhrava hra¢ s
najvacsim poctom kariet s dalekohladom. Ak je stale remiza, tito hréci si rozdelia vitazstvo.
Tip: Samozrejme moZete tieZ zvysit alebo znizit pocet puzzle kariet v rdme dzungle pred zaciatkom hry, €o vam umozni hrat dihSiu alebo kratSiu verziu hry.
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Zviratka svéta [CZ] Serie: Hry pro déti Kéd: 306561
Vek: 6 - 99 Pocet hracu: 2 - 4 Trvani hry: 20 min

Sdilime svét se spoustou uizasnijch stvoreni. V této divocinou potkate vice nez 50 ruznych zvirat. Cim
méné napovéd budete potirebovat, tim rychleji miizete postupovat na své cesteé.

Hraci musi zjistit, ktera zvitatka se skryvaji za kartami hadanek. B&hem hry objevi stale vice viastnosti a dovednosti jednotlivych zvifat. Cim méné indicii potfebuiji k
nalezeni spravného feSeni, tim déle se mohou posunout vpfed. Hrag, ktery procestuje velky svét zvifat jako prvni vyhrava..

Obsah baleni a pfiprava

Baleni obsahuje 16 Zetonl se symboly "", 4 hraci figurky v rliznych barvach, 1 hraci deska, 26 puzzle karet, 4 Zluté dilky na ukryti indicie, 1 rdm dzungle (ze 2 kusu), 28
malych karet s ndpovédami, 1 kartu " Nedivej!" ("No peeking!")

Opatrné vytisknéte hraci desku, napovédy a dvé ¢asti dzungle z kartonu a zbytek vyhodte. Opatrné sehnéte tfi vystupky spodni €asti ramu vzhiru o pfiblizné 90 stuprid.
Potom vloZte tyto Uchytky pfes otvory v horni ¢asti ramu (viz obrazek). Ram dzungle je pfipraven! Po dohréni hry jej mizete nechat slozeny v krabici se hrou. Polozte
ram dzungle do stfedu stolu. Herni desku mizete umistit trochu dale od ramu dzungle. Nyni kaZdy obdrzi: 4 Zetony s napovédami zobrazujici jeden az ¢tyfi symboly “I”,
jakoz i hraci figurku a 7 malych karet s napovédami (napf. 4 karty s barvou a 3 dalekohledové karty). PoloZte své hraci figurky na Zluté startovaci pole hraci desky a
vezméte si do ruky karty s ndpovédami, zamichejte vSechny puzzle karty a pfejedte si 10 ks z nich — aniZ byste se divali na zadni stranu. Polozte kartu "No peeking!"
pod 10ks puzzle karet. Potom hromadku otocte tak, aby se zobrazila karta "No peeking!" karta je nyni na vrchu. Nyni vsunte tuto hromédku Uplné do rdmu dZungle a do
kazdého ze 4 otvori umistéte Zluty dilek (viz obrazek). Nakonec odstrarite kartu "No peeking!" z ramu. Zbylé figurky, karty a Zetony vratte do krabice, protoZe v této hfe
uz nejsou zapotfebi.

Pravidla hry

S kazdou puzzle kartou je vaSim cilem nalézt zvifatko, na které se vztahuji vechny indicie na obrazku.

VSechny puzzle karty maji stejnou strukturu:

* 4 indicie o zviratku, které hledate se nachazeji v rozich karty, * 4 zvifatka na vybér - s jedinym spravnym feSenim, * Barevny kruh — pfifadi barvu kazdému zviratku,
* Kruh feSeni - oznacuje, které zvifatko se hleda pomoci této karticky

Priklad: Fialovy kruh feSeni na této karté oznacuje, Ze feSenim je tuénak (vpravo dole = fialovy). Pro¢ je tuéfiak feSenim? Protoze jako jediné z téchto &tyF zvifat neméa
vak, ale ma pefi, snasi vajicka a ma zobak. Hrajte stfidavé ve sméru hodinovych rucicek. Kdo z vas naposledy vidél zvife ve volné pfirodé, mize zacit.

1. Odhalte indici
Muzete si vybrat ze dvou moznosti:

e  Odstrante Zluty dilek z indicie z ramu dZungle. Znamena to, Ze nové objevena indice o zviratku, které hledate, je viditelna pro kazdého.

e  Pouzijte kartu dalekohledu - PoloZte kartu dalekohledu licem nahoru pfed sebe. To znamena, Ze jste vyEerpany a mimo hru. Nyni se m(iZete tajné podivat.

Tip: Prehled a vysvétleni v3ech indicii naleznete na str. 10. 26 - 27. Své odborné znalosti si mizete rozsifit i velkym seznamem zvifat na str. 26 28 - 31 v navodu.

Bez ohledu na va$ vybér nyni kazdy mize uhodnout, jestli si mysli, Ze zna zvife, které vSichni hledate. Nemusite to vSak udélat okamzité, ale mizete misto toho pockat
na dali uzite¢né informace. DuleZité: Hadani neni povoleno, dokud neni pro kazdého viditelna alespof jedna indicie.

Jak hadat? PolozZte svou kartu s barvou, ktera odpovida barvé zvifete, které si myslite, Ze hadate (viz barevny kruh na karté zvifete), licem dolt pfed sebe. Vezméte
také zeton se symboly, ktery zobrazuje stejny pocet "I" symbold, které jsou pravé ted odkryty v rozich na rdmu dzungle a poloZte jej na kartu s barvou.

Priklad: Lea si mysli, Ze zvife, které hledaji, je tucriak. Z tohoto dlivodu polozi svou fialovou kartu licem doll pred sebe. ProtoZe jsou jiz odkryty dvé indicie, umisti Zeton
se dvéma "I" symboly na jeji kartu s barvou. Jakmile jste se rozhodli hadat, uz nebudete na fadé s touto haddankovou kartou. Ostatni se vSak mohou stfidat v odhalovani
indicii, pomoci karet s dalekohledem a zadavanim tipQ, dokud kaZzdy neuhadne. Poznamka: Kdyz se oto€i étvrta indicie na karté zvifatka, kazdy, kdo tak je$té neucinil,
musi zacit hadat.

Poté, co vSichni zadali ukol, je ¢as vyfesit aktuaini kartu hadanky. Ten, kdo jako posledni odhalil indicii, mize vyfesit hadanku. Pfed vytazenim vrchni kartiGky hadanky
se ujistéte, ze v8echny Easti indicie jsou v ramu dZungle. K tomuto G&elu je nejlepsSi posunout ram dzungle pomoci tchytek a opatrné vytdhnout puzzle kartu.
Nyni vSichni otoCi své barevné karty hadanek a Zetony. Porovnejte své barevné hadanky s barevnym krouzkem feSeni na karticce s hadankami. Pokud se obé barvy
shoduji, uhodli jste spravné!
Uhodli jste spravné zvire?

e Ano? Fantastické! Posurite svou herni figurku dopfedu na hraci desce o tolik policek, kolik je tlapek na vaSem Zetonu.

o Ne? Prilis Spatné! Bohuzel tentokrat se svoji herni figurkou nepohnete.
Priklad: Lea uhadla spravné a muze presunout svou herni figurku dopfedu o 3 policka (kvili 3 symboldm tlapky). Piina karta s barvou je také spravna, ale jelikoz uhadla
pozdgji, miZe se posunout dopfedu jen o 2 policka. Bohuzel, Kailv barevny odhad byl nespravny, takze jeho herni figurka stoji.
Nova puzzle karta - kdyz kazdy, kdo spravné uhodl, posune své herni figurky, vezméte si karty s barvami a zetony zpét. OdloZte vyfeSenou puzzle kartu a pokracujte
ve hf'e s kartou puzzle, kterou nyni mizete spatfit v ramu dzungle. Kdo vyresil posledni rébusovou kartu? Pokracuje hrac nalevo od néj.
Poznadmka: Pokud jste omylem vytahli z rdmu dzungle nékolik karet puzzle, umistéte dalsi karty na policko "Nedivej!" kartu, otocte tuto hromadku a zatlacte ji zpét do
ramu dzungle pod ostatni karty puzzle.

Konec hry
Existuji dva rGizné zplsoby ukonéeni hry v zavislosti na tom, co nastane dfive:
e  UZ nejsou zadné noveé puzzle karty k vyfeSeni.
e Po kroku ,Reseni a nové puzzle karta“ alespoi jeden hrag pfisel nebo prosel pres startovaci pole hraci desky.
[}
Nyni zkontrolujte: Ktera figurka se posunula nejvic? Ten hra¢ vyhral hru a cely zvifeci svét se téSi s nim! V pfipadé nerozhodného vysledku vyhrava hra¢ s nejvétsim
poctem karet s dalekohledem. Pokud je stale remiza, tito hraci si rozdéli vitézstvi.

Tip: Samozfejmé miZete také zvysit nebo snizit pocet puzzle karet v ramu dzungle pred zaCatkem hry, coz vam umozni hrat del$i nebo kratsi verzi hry.
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